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Inventario do Brincar!

Disciplina (s): Portugués, Educacdo Fisica, Artes.

Nivel de ensino: Ensino Médio, Ensino de Jovens e Adultos, Ensino Técnico, Ensino
Superior.

Temas transversais: Comunicagdo, Cultura Popular.

Filme: Projeto Territério do Brincar - 22 Regido - Acupe - Recéncavo Baiano (BA)

ASSISTA

Autor: Filipe Macedo, ator, contador de histérias e educador - Cursando a Pds
Graduagdo Lato Sensu "A Arte de Contar Histdrias - abordagens poéticas, perfomaticas e
literarias" pela Facon, graduado em Tecnologia de Producdo Audiovisual pelo Centro
Universitario Anhanguera, com formacdo Técnica em Artes Dramadticas pelo Senac,

especializado em Libras (Lingua Brasileira de Sinais) pelo Instituto Peniel .

Atividades Profissionais: Consultor pedagégico do Instituto Paramitas, Educador de
Comunicacao na Cepac Barueri (Associacao para protecao de criancas e adolescentes),
Mestre e Contador de Histérias na escola Lumiar SP, Orientador Socioeducativo no
Programa Jovens Urbanos da Fundagdo Itat Social, Educador de Teatro na Associacio
Eremim - Osasco SP, diretor da Companhia de Investigacao Teatral Minha, Nossa.

Nivel: Ensino Superior
Introducao:

O projeto Territério do Brincar inspira todas as pessoas a mergulhar dentro da
nossa crianga interior; quando assistimos aos videos, temos o poder de abrir as gavetas
mais preciosas da memoria, aquelas miudinhas que fazem tanta diferenca quando sio
abertas, as gavetas da infancia.

Nesse curta, podemos observar as frescas gavetas da meninada que vive no
Recdncavo Baiano e suas estripulias em contato com a natureza, a cultura popular de um
povo que sobrevive a tecnologia e a modernidade que tanto tem limado o que de mais

precioso temos: o brincar!
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https://www.youtube.com/watch?v=CslYn0Ddm1s
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No plano a seguir, sugerimos abrir as gavetas de quem ja estd grande e nao

descobriu que pode voltar a ser pequeno, quando quiser!
Objetivos:

e Aperfeicoar a escrita, produzir textos de uma forma lddica;
o Experimentar jogos e brincadeiras;

e Reviver a memoria da infiancia dos alunos no intuito de produzir contentamento.

Situacdo Didatica:
Etapa 1: (25 minutos)

Sugiro iniciar o encontro com a apresentacdo do curta “Projeto Territério do
Brincar - 22 Regido - Acupe - Reconcavo Baiano (BA)”.

Apés a exibicdo do video, o professor poderd mediar uma discussdo com os
alunos a partir da seguinte questdo: “Qual era a brincadeira de crian¢a que vocé mais

gostava?”.
Etapa 2: (50 minutos)

Cumprida a primeira etapa, depois de ouvi-los, o professor podera solicitar que
os alunos criem a partir das suas memoérias um “Inventario do Brincar”. A ideia é que
eles coloquem no papel as brincadeiras da sua infancia, busquem referéncias de onde
elas surgiram como se aperfeicoaram e o que é necessario para que elas acontecam.

Como se estivessem preparando uma receita de bolo, esse inventario devera
contar imagens, passo a passo das regras e explicacdes sobre as brincadeiras; é
aconselhavel pedir que eles conversem com pessoas de diferentes idades para fazer um
levantamento mais completo em torno das geracoes que os antecederam.

Esse trabalho pode ser feito em grupo de 3 a 5 pessoas.
Etapa 3: (50 minutos ou mais)

Terminado o Inventario do Brincar, os alunos poderio escolher na comunidade

algum projeto social ou creche, e propor uma agdo nesses espacos.
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A ideia é que o grupo coloque na pratica suas memdrias, brinquem com as
criangas e incentivem-nas a brincarem, dando todos os subsidios necessarios para que
seja um encontro especial e divertido.

Vale ressaltar a importancia de registrar todas as etapas do trabalho.

Avaliacao:

Para que o projeto possa se desdobrar em outras a¢des, a sugestdo de avaliacdo
é que os alunos produzam um material audiovisual sobre o projeto desenvolvido, desde
a discussao, a confeccao do inventario e a parte pratica com as criancas. Esse material
servira como apoio a outras iniciativas que valorizem o brincar dentro das
comunidades.

Outra sugestdo de avaliacdo é um relatério sobre as atividades e analise dos

inventarios produzidos.

Para saber mais:

Bem vindos ao Espaco de Mirabolancias, por Estévdo Marques.

Como fazer um video documentario.

Para relembrar, brincadeiras antigas.

A importincia do Brincar no desenvolvimento infantil.

Biblioteca Territdrio do Brincar

Referéncias bibliograficas:

MUNDURUKU, Daniel - “Coisas de indio” 2. Ed. Sdo Paulo, Editora Callis, 2010.
WINNICOTT, D. W - “O brincar e a realidade” 1 Ed. Rio de Janeiro, Editora Imago, 1975.
ROGERS, Carl R - “Liberdade para aprender” 4. Ed. Belo Horizonte, Editora Interlivros,
1977.

RAU, Maria Cristina Trois Dorneles - “A ludicidade na educagao: uma atitude

pedagogica” 2. Ed. Curitiba, Editora Ibpex, 2011.

Outras tematicas:

Jogos e Brincadeiras, Culinaria, Cultura Indigena.
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https://www.youtube.com/watch?v=ducmDG5oiUo
https://www.youtube.com/watch?v=UfvBU7iWmdY&list=PLhkWZx0gxkbjwvnJAn0CpoIWW9GwKtCIL
https://www.youtube.com/watch?v=bU0Hkc9nznA
http://www.ufrgs.br/creche/a-unidade/psicologia-1/a-importancia-do-brincar-para-o-desenvolvimento-infantil
http://territoriodobrincar.com.br/biblioteca/

